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le opinién del lector

m Saber reqccionar

ueremos agradecer el interés
que ha mostrado vuestra
revista por ¢l estandar MSX.

Si al comprar el nimero 1 de
ULTIMA nos senfimos un poco
indignados por algunas referencias
al sistema, nos vimos gratamente
sorprendidos al observar cémo en el
nimero 2 se publicaba un extracto
de la réplica que enviamos.

En un principio compramos vuestra
revista por curiosidad [y para
digitalizar las imagenes de los
juegos de 32 y 64 bits que contenia
el video), pero fenemos que
reconocer que chora estén en
nuestras manos fodos los nimeros de
ULTIMA. Y seguird siendo asf
mieniras se encuentren en su interior
articulos como el aparecido en el
nimero 4: 'MSX, el estandar
olvidado’. Aunque como ya
habéis podido comprobar no lo es
tanto.

Muchas consolas como la Saturn
{por nombrar la que seguramente
més se venderd), estan muy bien,
pero sin un teclado y un lenguaje de
programacién tienen un futuro muy
limitado.

Seguramente alguna compaiiia se
dard cuenta del problema y lo
ssolventard? Si es asi, aparecerd

algdn dia algo tan bueno como un
MS3X.

MSX Boixos Club (Badalona)

Sega o Sony

Hola, me llamo Antonio, vivo en las
olvidadas Islas Canarias, tengo una
Mega Drive y una Mega Drive 32X y
compro vuestra maravillosa revista
desde el primer nimero. Siempre me
ha gustado lo nuevo, razén por la
que decidi seguir comprando vuestra
publicacién. Lo que mds me
impresioné fue la gran
profesionalidad que se sentia al
leerla. Ademds, me encanta vuestro
estilo en las criticas y la realizacién
de reportajes. La seccién mds
inferesante es la de las enirevistas.

Desearia no quedarme atrasado
cuando aparezean los nuevos
sistemas y sin ULTIMA
GENERACION no los habria
conocido tan a fondo. Este hecho ha
desembocado en mi duda de qué
sistema elegir. Por eso os pido
vuestra ayuda.

SegaSaturn y PlayStation son mis
elegidas, pero no consigo inclinarme
hacia una u ofra. En Saturn, el Virtua
Fighter y Daytona USA son mis
preferidos; en PlayStation es Ridge
Racer. Pero viendo la Saturn y sus
Virtua Fighter 2, Virtua Cop o Sega
Rally, la duda se acrecenta.

ULTIMA: Sobre la eleccién de la
consola ya hablamos el mes pasado
en el reportaje de Saturn y, por eso,
no vamos a ahondar més que en un
aspecto. Amén de que Ridge Racer
sea técnicamente superior @
Daytona, la eleccién final se limita a
elegir un tipo de juegos
determinados. Si fe gusta Ridge
Racer, comprate la PlayStation; si de

lo contrario quieres jugar con Virtua
Fighter compra la Saturn, Asi de
sencillo. Ademds, te adelantamos
que cualquier compra, por lo que
parece, te va a dejar insatisfecho,
por lo que nuestro mejor consejo es
que te compres las dos.

- Cambiando de tema, no estaria
de mas que comentaseis mds juegos
de 16 bits. Por favor, porque
algunos usuarios aln nos
conformamos con jugar o las
pequefias.

— Comentar m&s o menos juegos
de 16 bits no depende de politica
alguna de cuotas y paginas. Un
juego de Mega Drive o Siper
Nintendo es comentado si existen
razones suficientes que lo justifiquen.
Doom, Comix Zone o Super Mario
World 2 si cumplen estos requisitos.

- Ofro aspecto gue quiero
comentar es el precio de la revista:
500 pesetas. Cuando lo vi por
primera vez me quedé un poco
asustado. Sin el video no creo que la
hubiese comprado. Aunque,
pensandolo bien, la gran calidad
tiene un precio y yo estoy dispuesto
a pagarlo.

Felicidades y un saludo a fodos los
que hacen posible que ULTIMA
GENERACION vea la luz mes a

mes.

Antonio Luis Morell [Canarias

MSX Forever

El motive de la presente es para
comunicarles mi mds sincera
enhorabuena por el arficulo sobre el
MSX aprecido en el nimero de
junio.

En un principio me sorprendié que
una revista como la vuestra se
molestase en hablar sobre un sisiema



de ordenadores que ya no mueve
millones, ni tiene miles de usuarios
en nuestro pais y que, por fanto, no
fiene inferés comercial. Pero viendo
el resto de secciones y comentarios
de vuestra publicacién, comprendi
que no es una més del montén y que
tiene una serie de principios
admirables.

Es una pena que después de haber
recordado a la gente lo que era el
MSX volvamos al anonimato. Por
eso, les animo a que pongan, si
pueden, una pequefa seccién
dedicada a nuestro sistema. Adn
quedan muchas cosas curiosas en el
fintero. Pueden estar seguros de que
colaboraciones no les iban a faltar.
Por mi parte, podria ayudarles con
novedades, comentarios, mapas,
frucos y cargadores o ‘pokes’,
aunque sé que esto Oltimo no esté en
su linea.

- Quizas, y sin que nos haya dado
fiempo a fransmitiros nuestras
intenciones, desde ULTIMA estamos
dispuestos a dedicar un tiempo fodos
los meses para hablar de estos
viejos sistemas y hacer un viaje
mensual para recordar esos titulos o
los que tanto liempo dedicamos
antes de entrar en la sofisticacion
actual. Desde cqui, os animamos a
que nos escribais sobre esos juegos
que, de una manera u ofra,
marcaron vuestras experiencias en el
mundo de los videojuegos.
Aceptoremos cualquier noticia,
curiosidad o comentario sobre
cualquier juego o soporte que
querdis. Y recordad, que podéis
hacerlo sobre cualquier sistema, no
s6lo MSX, sino también Spectrum,
Commodere 64, Amiga, Amstrad
CPC o Atari.

— Antes de despedirme, les animo
a que sigan asi. Hacen una revista
buena en todos los sentidos: en
maquetacién, fotografia y, por

supuesto, magnificos comentarios.
Un cordial saludo.
P.D.: jYa es hora de que los
comentarios los haga gente que
sabe lo que dice!

Manuel Pazos (Santander)

Compatibilidad

Ante todo, quiero felicitaros por
vuestra revista que, al igual que
mucha gente de mi entorno, pienso
que es la mejor que hay en estos
momentos en el mercado.

Después de este elogio gratuito,
voy a presentarme. Soy David, de un
pueblo de Alicante, y tengo en mi
poder una de las mejores consolas
que existen: la Sony PlayStation y
el sensacional programa Toh Shin
Den.

Saturn.

Por esta razén, quiero haceros
unas preguntas:

- La PlayStation que tengo, como
debéis saber, es japonesa. Cuando
llegue a Espafia la supesta versién
PAL, stendré algin problema de
compatibilidad con los juegos
esparioles, o de lo contrario, tendré
que seguir comprando juegos
japoneses (que, por cierto, resultan
muy caros)?

- Lo primero que debes saber es
que fu PlayStation japonesa es
completamente incompatible con la
europea o PAL. No podrés ejecutar
los juegos que vendan de manera
oficial en el mercado espaiol. De
esta manera, y es la Gnica ventaja
que fiene tener una consola
japonesa, contards con el catdlogo
complefo de juegos que aparezcan
pora tu consola.

— El tema 12 de Toh Shin Den no lo
he encontrado en ninguna parte del
juego. sCorresponde a algin jefe, o
es la misica de ofro final?

- No desesperes, pero a lo mejor
enconframos a un lector que nos
escriba respondiendo.

- Para finalizar, me gustaria que
me diérais algin truco para el Tho
Shin Den y el Ridge Racer.

- Tenemos un par de frucos, pero
no merecen la pena, no aporan
nada nuevo como el de Daytona
USA para correr con un caballo.

- Bueno, sin més espero con
impaciencia que me saquéis de
todas mis dudas.

David Diaz (San Vicente, Alicante)

El termémetro

Soy un joven de 20 afios que
quiere hacer constar unas criticas
que creo de inferés general para &2
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—T El termdmetro

todos los lectores. Las escribo en una
especia de subseccién, en la cual me
gustaria que en posteriores nimeros
los lectores siguieran aportando sus
criticas y puntos de vista. La
subseccién se podria llamar La

‘Ultima Critica’ y quedaria reflejada
mas o menos asi:

Shift Up: "

- ULTIMA GENERACION, ya
que es la Gnica revista de
videojuegos espafiola en la que la
informacién se frata con absoluta
rigurosidad y seriedad y no como
los demés publicaciones del sector.

- Que Sony haya decidido lanzar
en un futuro nuevas versiones de
PS-X pensando un poco en los
intereses del usuario (a diferencia de
los demés), basandose en la
compatibilidad de todas las
versiones {algo parecido a lo que
ocurrié con los MSX).

— El juego Virtua Striker. Por fin los
juegos de fatbol evolucionan.

~ La consola PlayStation, ya que es
la ideal para todo tipo de juegos y,
ademés, por ser una maquing
adecuada para programadores y
jugadores.

- Quue ya existan los HD CD (alia
definicién CD) que permiten un
mayor almacenamiento de datos, y
al mismo tiempo ofrece una mayor
calidad que los CD convencionales.

— Disculpa este pequeiio inciso que

Virtua Siriker.

le oupinién del lector

hacemos en tus comentarios, pero el
significado de HD CD es High
Density Compact Disc y viene a
decir que la capacidad de
almacenamiento es mayor, como en
los “floppydiscs’ DD y HD de 3,5".
La calidad de almacenamiento no
depende, pues, de la abreviatura
HD.

Shift Down:

- Sega Espafia, por creerse los
mejores del mundo y lo nico que
hacen es sacar hasta la dlfima perra
al pobre usuario que cree en sus
falsas promesas, que luego no
cumple {la promesa de juegos de
Saturn a 10.000 pesetas, cuando ya
los venden a 12.000).

- La Neo Geo CD, que lleva el
mismo camino que las consolas de
16 bits (de hecho es una consola de
16 bits). El alto precio que hay que
pagar por ella, la sustitucion de las
tarjetas de memoria y el robusto
joystick, la escasa variedad en sus
programas (juegas a uno y ya has
jugado a todos) y, para colmo, las
interminables esperas que tiene que
sufrir el pobre usuario, son razones
suficientes para que desaparezca
ante la llegada de las nuevas
consolas.

- Que se pierda la identidad de
cada marca con los mismos juegos
para todas las consolas.

- Que todavia haya gente (no sé si
por ignoracia) que piense que los
videojuegos son una pérdida de
tiempo y perjudican al individuo.

~ Los usuarios de PC, que no
reconozcan la superioridad de las
nuevas consolas en cuanto a nivel de
prestaciones generales.

- Que compafiias como Sega te
intenten tomar el pelo vendiéndote
juegos en CD al mismo precio que
los cartuchos cuando los CD son
mucho mas baratos.

— Que en ULTIMA

GENERACION no se realicen
CONCUrso§ cOmo en las ofras revistas.

— Que ULTIMA no tenga
corresponsales en EE.UU., Japén e
Inglaterra.

- Que los programadores se hayan
olvidado del género de los
matamarcianos y sélo disefien
juegos de lucha, coches y
deportivos.

- El retraso en el lanzamiento de
Ultra é4. Cuando salga seré la
tercera en discordia.

— Qe te coman la cabeza con las
posibilidades multimedia de la
Saturn. Si quiero escuchar un CD me
compraré una cadena.

~ Este fipo de secciones, donde se
proclaman las cosas buenas, malas
y tibias de un mercado, tienen varios
inconvenientes que todos los lectores
deben tener en cuenta anfes de
escribiros.

— Lo primero es que al condenar
hay que tener claro si lo que se
rebate es una opinién o un hecho,
amén de que después otro lector nos
dé una perspectiva distinta. Pero
sobre todo, lo que deben reunir estas
opiniones es un profundo
conocimiento derfenémeno que se
critica, més alld de comentarios que
se hayan leido o escuchado y que
de ningdn modo pueden ser
asumidos como propios por los
lectores. Por estas razones, que
convertirian una seccién de este tipo
en un cruce de acusaciones
gratuitas, desestimamos el dia que
concebimos ULTIMA incluir una
seccion de este fipo. Es mejor
ordenar los pensamientos en una
carta més extensa y justificar
plenamente una opinién
determinada.

Recibir un saludo de un fiel lector
de vuestra revista.

Phoenix, El Vengador



Yuzo Koshiro

Soy un joven de 15 afios y creo,
tras observar a todas las
competidoras, que sois la mejor
revista y que las 500 pesetas que
cuesta estdn muy bien invertidas.
Queria saber si es posible obtener
toda la informacién posible sobre
Yuzo Koshiro, el mejor compositor
de misica para videojuegos. Entre
sus obras figuran la saga Streets of
Rage, Shinobi, Story of Thor,
Aclraisery, si no me equivoco, la
mejor banda sonora hecha jamas
para un videojuego: Costlevania IV.

- De los compafieros de la
redaccién, hay quien adora
especialmente sus msicas en Super
Adventure Island. De todos modos,
fe vamos a confor una anécdota que
a lo mejor no concces sobre Streefs
of Rage de Mega Drive. Y es que en
la versién beta habia un tema
especialmente bueno, que
correspondia a la tercera fase, que
desaparecié misteriosamente en el
cartucho producido. No sabemos si
ese tema fue utilizado en algin ofro
trabajo posterior. Sobre Koshiro te
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podemos decir que es un compositor
pop de mucho éxito en Japén, que
concede contadas entrevistas y que
para las revistas occidentales es casi
inaccesible.

- Para variar, quisiera que
hablérais en el juego de las mésicas
y aconsejaros que decoréis las
péginas de la revista con dibujitos
por debajo de las letras. Queda més
alegre.

- Aungue alguna vez lo hemos
explicado, el hecho de no incluir
fondos coloristas o dibujos debajo
del texto, como ti insinuas, se debe,
Unica y exclusivamente, a una simple
cuestion de estilo que otorga al texto
la importancia que merece.

Angel Garcia Martin (Mélagal

NSTC y PAL

Hola, primero y antes de nada, me
gustaria felicitarles por ser la mejor
revista del sector. Desde los tiempos
de MegaSega, no lefa ung
publicacién como Dios manda. Creo
que sois unos grandes profesionales.

Me he comprado hace unos meses
una Saturn japonesa (desconocia su
inminente lanzamiento) y, después
de adquirir unos juegos, quisiera
que me aclaraséis unas dudas
fundamerntales sobre la que es la
mejor consola del mercado.

- Ahora que existen dos maquinas,
NTSC y PAL, zson compatibles los
juegos de una y otra?

~ Como en PlayStation, los juegos
japoneses de Saturn no funcionan en
la versién PAL.

- Me voy a comprar el cartucho
MPEG y el sistema operativo del
Photo CD pero, 3seran compatibles
las peliculas que pueda encontrar en
Espafia con mi Saturn? He leido que

las de CD-i si se pueden ver en una
Saturn,

- Hay que separar entre lo que es
un juego de Saturn y lo que es un
estandar global de la industria.
Cuondo Sega desarrolla el cartucho
de video digital, lo que hace es
asumir el esténdar de la industria.
Por eso se pueden ver en tu Saturn
todas las peliculas que respetan esta
norma. Philips y su CD4, y Sony, la
respetan, por lo tanto, son
compatibles todos los lectores de
VCD {video CD) que asumen la
norma M-PEG.

~ Y para acabar, soy de Barcelona
y cerca de casa me revelan
fotografias en un compacto, stendré
algin problema para visualizarlas
usando la consola importada?

~ Con el Photo CD pasa lo mismo
que con el video digital.

Adolfe Mallenco {Barcei@w]
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